


































































представить себе миры, которые мы никогда не видели, 
миры далекого прошлого и миры ближайшего будущего. 
Мы можем представить себе Прагу времен сумасшедшего 
Рудольфа II и нарисовать в воображении Джеки Робинсона 
еще до того, как увидим его в игре.

Голем — победоносный символ, созданный человеческим 
воображением. В самых общих чертах: его история ино-
сказательно повествует о силе разума, обогащенного мора-
лью. Воображение позволяет нам противостоять ужасу и злу. 
В конечном счете воображение, словно огромный оркестр, 
позволяет сыграть свои партии и живым, и умершим —  
заявить силам зла то, чтó евреи повторяют и сегодня, спустя 
полвека после Холокоста: «Не видать вам победы. Вы мо-
жете нас убить. Можете оскорбить. Лишить всего. Но по-
беда будет за нами. И мы еще спляшем».
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